
	
  
	
  
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ-  ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Α ΛΥΚΕΙΟΥ 
 
Τι είναι οι γλώσσες µηχανής και ποια τα µειονεκτήµατα τους; 
Ένα πρόγραµµα σε γλώσσα µηχανής είναι µια ακολουθία δυαδικών 
ψηφίων, που αποτελούν εντολές προς τον επεξεργαστή για 
στοιχειώδεις λειτουργίες. 
Οι ακολουθίες δυαδικών ψηφίων είναι δυσνόητες σχεδόν για το 
σύνολο των ανθρώπων και πολύ δύσκολο να αποµνηµονευθούν 
	
  
	
  
Η υλοποίηση ενός προγράµµατος σε γλώσσα µηχανής είναι αρκετά 
επίπονη και απαιτεί βαθιά γνώση του υλικού και της 
αρχιτεκτονικής του υπολογιστή. 

	
  
	
  
Τι είναι οι συµβολικές γλώσσες και ποια τα µειονεκτήµατα τους; 
Οι εντολές σε συµβολική γλώσσα αποτελούνται από συµβολικά 
ονόµατα που αντιστοιχούν σε εντολές της γλώσσας µηχανής. 
Το έργο της µετάφρασης το αναλαµβάνει ένα ειδικό πρόγραµµα, ο 
συµβολοµεταφραστής (assembler). 
Οι  συµβολικές  γλώσσες  εξαρτώνται  από  την  αρχιτεκτονική  του 
υπολογιστή. 
Τα προγράµµατα είναι δύσκολο να γραφούν, να συντηρηθούν και 
να µεταφερθούν σε άλλο υπολογιστή. 

	
  
	
  
	
  
Τι είναι οι γλώσσες 4ης γενίας; 
 
Οι γλώσσες υψηλού επιπέδου απευθύνονται µόνο σε 
προγραµµατιστές. Σταδιακά όµως πολλές γλώσσες εφοδιάστηκαν 
µε εργαλεία προγραµµατισµού που αποκρύπτουν πολλές 
λεπτοµέρειες  από  τις  τεχνικές  υλοποίησης  και  έτσι  ο  χρήστης 
µπορεί να επιλύει  µόνος του µικρά προβλήµατα εφαρµογών. 
Η αυξανόµενη τάση απόκρυψης της αρχιτεκτονικής του υλικού και 
της  τεχνικής  του  προγραµµατισµού  οδήγησε  στις  γλώσσες  4ης 
γενιάς. Παραδείγµατα τέτοιων γλωσσών είναι η dBASE, ο Clipper, η 
Access, η SQL. 

	
  

 
Με βάση τον τρόπο συγγραφής των εντολών σε: 

1. ∆ιαδικασιακές (procedural) που είναι επίσης γνωστές και ως 
αλγοριθµικές γλώσσες, γιατί είναι σχεδιασµένες για να 
επιτρέπουν την υλοποίηση αλγορίθµων. 

2. Αντικειµενοστραφείς γλώσσες (object oriented languages). 
3. Συναρτησιακές γλώσσες (functional languages) π.χ. LISP. 
4. Μη  διαδικασιακές  γλώσσες  (non  procedural  languages)  π.χ 



PROLOG.  Χαρακτηρίζονται  επίσης  και  ως  γλώσσες  πολύ 
υψηλού επιπέδου. 

	
  
	
  
Πως ταξινοµούνται οι γλώσσες προγραµµατισµού µε βάση την 
περιοχή χρήσης; 

1. Γλώσσες γενικής χρήσης 
I.  Γλώσσες επιστηµονικής κατεύθυνσης (science oriented 

languages) π.χ FORTRAN 
II.  Γλώσσες εµπορικής κατεύθυνσης (business oriented 

languages) π.χ. COBOL 
III.  Μερικές γλώσσες τα καταφέρνουν εξίσου καλά και 

στους δυο παραπάνω τοµείς π.χ. BASIC, PASCAL 
2. Γλώσσες προγραµµατισµού συστηµάτων (system 

programming languages) π.χ. C 
3. Γλώσσες τεχνητής νοηµοσύνης (artificial intelligence 

lannguages) π.χ. LISP, PROLOG 
4. Γλώσσες ειδικής χρήσης. Χρησιµοποιούνται σε ειδικές 
εφαρµογές όπως γραφικά, ροµποτική, εκπαίδευση µέσω 
υπολογιστή, σχεδίαση ολοκληρωµένων κυκλωµάτων 

	
  
	
  
	
  
Τι είναι ο δοµηµένος προγραµµατισµός; 
 
Η µεθοδολογία που σήµερα έχει επικρατήσει απόλυτα και 
υποστηρίζεται από όλες τις σύγχρονες γλώσσες ονοµάζεται 
δοµηµένος προγραµµατισµός (structured programming). Ο 
δοµηµένος  προγραµµατισµός  αναπτύχθηκε  από  την  ανάγκη  να 
υπάρξει µια κοινή µεθοδολογία στην ανάπτυξη των 
προγραµµάτων. 
Ο δοµηµένος προγραµµατισµός στηρίζεται στη χρήση τριών και 
µόνο στοιχειωδών λογικών δοµών: 

1. ∆οµή Ακολουθίας 
2. ∆οµή Επιλογής 
3. ∆οµή επανάληψης 

Όλα τα προγράµµατα µπορούν να γραφούν χρησιµοποιώντας µόνο 
τις τρεις αυτές δοµές. 

	
  
	
  
	
  
	
  
Ποια είναι τα πλεονεκτήµατα του δοµηµένου προγραµµατισµού; 

1. ∆ηµιουργία απλούστερων προγραµµάτων 
2. Άµεση µεταφορά των αλγορίθµων σε προγράµµατα 
3. ∆ιευκόλυνση ανάλυσης του προγράµµατος σε τµήµατα 
4. Περιορισµός των λαθών κατά την ανάπτυξη του 
προγράµµατος 



5. ∆ιευκόλυνση στην ανάγνωση και κατανόηση του 
προγράµµατος από τρίτους. 

6. Ευκολότερη διόρθωση και συντήρηση 
	
  
	
  
	
  
Τι εξυπηρετούν τα µεταφραστικά προγράµµατα; 
Κάθε πρόγραµµα σε οποιαδήποτε γλώσσα πρέπει να µετατραπεί 
σε  µορφή  αναγνωρίσιµη  και  εκτελέσιµη  από  τον  υπολογιστή, 
δηλαδή σε εντολές γλώσσας µηχανής. Η µετατροπή αυτή 
επιτυγχάνεται µε τη χρήση ειδικών µεταφραστικών 
προγραµµάτων. 

	
  
	
  
Ποια η διαφορά των µεταφραστών και των διερµνηνέων; 
 
Οι µεταγλωττιστές (compilers) δέχονται στην είσοδο ένα 
πρόγραµµα γραµµένο σε οποιαδήποτε γλώσσα υψηλού επιπέδου 
και παράγουν ένα ισοδύναµο πρόγραµµα σε γλώσσα µηχανής. 
Το τελευταίο µπορεί να εκτελείται οποτεδήποτε από τον 
υπολογιστή και είναι τελείως ανεξάρτητο από το αρχικό 
πρόγραµµα. 
	
  
	
  
Οι διερµηνευτές (interpreters) διαβάζουν µία προς µία τις εντολές 
του αρχικού προγράµµατος και για κάθε µια εκτελούν αµέσως µια 
ισοδύναµη ακολουθία εντολών µηχανής. 

	
  
	
  
Ποια η διαδικασία δηµιουργίας εκτελέσιµου προγράµµατος µε τη 
χρήση compiler; 
 
Το αρχικό πρόγραµµα λέγεται πηγαίο πρόγραµµα (source). 
Το  πρόγραµµα  που  παράγεται  από  το  µεταγλωττιστή  λέγεται 
αντικείµενο πρόγραµµα (object). 
Το αντικείµενο πρόγραµµα δεν είναι σε θέση να εκτελεστεί. 
Χρειάζεται να συνδεθεί µε αλλά τµήµατα προγράµµατος τα οποία 
είτε τα γράφει ο προγραµµατιστής, είτε βρίσκονται στις 
βιβλιοθήκες (libraries) της γλώσσας. 
Το πρόγραµµα που επιτρέπει αυτή τη σύνδεση ονοµάζεται 
συνδέτης – φορτωτής (linker - loader). 
Το αποτέλεσµα είναι η παραγωγή του εκτελέσιµου προγράµµατος 

(executable 
 
Τι ονοµάζουµε συµπίεση δεδοµένων; Αναφέρετε απο ένα πρότυπο 
συµπίεσης για κάθε δοµικό στοιχείο πολυµέσων. 
H διαδικασία µε την οποία περιορίζεται, µε τη χρήση ειδικών 
αλγόριθµων, το µέγεθος ενός αρχείου καλείται συµπίεση 



(compression). 
Στις εφαρµογές πολυµέσων οι εικόνες, οι ήχοι και τα άλλα στοιχεία 
που περιέχονται βρίσκονται σε ψηφιακή µορφή που συνήθως έχει 
µεγάλο όγκο, γεγονός που δηµιουργεί προβλήµατα στην 
αποθήκευση, στη µεταφορά των δεδοµένων µέσα από δίκτυα και 
γενικά στη διαχείρισή τους. 
ΗΧΟΣ-MP3 ΒΙΝΤΕΟ MPEG ΕΙΚΟΝΑ JPEG 
 
Σε ποιές κατηγορίες διακρίνονται τα δίκτυα υπολογιστών ανάλογα 
µε το µέσο σύνδεσης και ανάλογα µε τη γεωγραφική τους κάλυψης. 
Σε ποιες κατηγορία ανήκει το δίκτυο του εργαστηρίου πληροφορικής 
του σχολείου και ποια είναι η τοπολογία του. Αιτιολογήστε την 
απάντηση σας. 
Ανάλογα µε το µέσο σύνδεσης  
àΕνσύρµατα (Μεταφορά δεδοµένων µε καλώδια) 
àΑσύρµατα (Μεταφορά δεδοµένων µε ηλεκτροµαγνητικά κύµατα) 
Ανάλογα µε τη γεωγραφική κάλυψη 
Tοπικά δίκτυα (Local Area Networks - LAN) 
àυπολογιστές εκτείνονται σε µικρή έκταση 
àυψηλές ταχύτητες µετάδοσης και λήψης. 
àσε κτήρια οργανισµών, σχολείων, επιχειρήσεων, κλπ. 
àυψηλές ταχύτητες µετάδοσης δεδοµένων 
 
Ευρείας περιοχής (Wide Area Networks-WAN) 
àΚαλύπτει ευρύτερη γεωγραφική περιοχή, χώρες και ηπείρους 
àΑποτελείται από υπολογιστές διαφόρων τύπων αλλά και από 
άλλα δίκτυα τοπικά ή και ευρείας περιοχής  
àΓια τη µετάδοση των σηµάτων χρησιµοποιείται συχνά το 
τηλεφωνικό δίκτυο και η ασύρµατη επικοινωνία. 
àΔια- δίκτυο  
àΔίκτυα πολλών µεγάλων εταιρειών και οργανισµών. 
 
Μητροπολιτικά Δίκτυα (Metropolitan Area Networks – MAN) 
àΕκτείνονται στα όρια µιας πόλεως  
àΕίναι δίκτυα υψηλών ταχυτήτων, µε υψηλότερους ρυθµούς 
µετάδοσης από τα WAN αλλά µικρότερους από τα LAN 
 
ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ Η/Υ ΣΧΟΛΕΙΟΥàΤοπικό ενσύρµατο.  
Τοπολογία Αστέρας. 
 
 
 
 
 

Οι	
  Η/Υ	
  είναι	
  συνδεδεμένοι	
  ακτινωτά	
  
με	
  ένα	
  κεντρικό	
  (hub	
  computer),	
  στο	
  
οποίο	
  όλοι	
  έχουν	
  μεμονωμένα	
  
προσπέλαση.	
  	
  

	
  



 
 
 
 
 
Περιγράψτε το ρόλο του Domain Name System (DNS) 
Ο κάθε υπολογιστής που είναι συνδεµένος στο Διαδίκτυο, για να 
αναγνωρίζεται από τους άλλους, έχει µία και µοναδική παγκοσµίως 
διεύθυνση, που καλείται IP διεύθυνση (IP address). 
xxx.yyy.zzz.kkk 
194.177.193.129àπαιδαγωγικό ινστιτούτο 
Επειδή η ΙP είναι δύσκολο να  
αποµνηµονευθεί 
Δηµιουργήθηκε ένας µηχανισµός αντιστοίχισης ονοµάτων και IP 
διευθύνσεων (Domain Name System) 
Π.χ 
Το www.hms.gr αντιστοιχίζεται, µέσω αυτού του µηχανισµού, στην IP 
διεύθυνση 194.177.196.1 
 
 
Να αναφέρετε τα στάδια που µπορεί να υπάρξουν κατά την 
ανάπτυξη µιας εφαρµογής πολυµέσων. Ποιες είναι οι βασικές 
κατηγορίες των εργαλείων συγγραφής πολυµέσων; 
Φάση ανάλυσης.  
Φάση σχεδίασης.  
φάση υλοποίησης  
φάση της ολοκλήρωσης 
Φάση λειτουργίας και συντήρησης 
 
Ποια είναι τα πλεονεκτήµατα και τα µειονεκτήµατα της χρήσης 
εργαλείου συγγραφής, αντί γλώσσας προγραµµατισµού για την 
ανάπτυξη εφαρµογής πολυµέσων;  
Μια γλώσσα προγραµµατισµού είναι ένα γενικής χρήσης εργαλείο 
που επιτρέπει την ανάπτυξη ποικίλων εφαρµογών µεταξύ των 
οποίων και εφαρµογών πολυµέσων. Το µειονέκτηµα είναι ότι για να 
δηµιουργηθεί ακόµα και η απλούστερη εφαρµογή πρέπει κατα 
κανόνα να γραφτεί αρκετός κώδικας ενώ το πλεονέκτηµα είναι οτι 
επιτρέπει στον έµπειρο προγραµµατιστή να φτάσει σε “βάθος” 
προγραµµατισµού και να ελέγξει µε τον κώδικα που γράφει 
αποτελεσµατικά και τις µικρότερες λεπτοµέρειες της εφαρµογής 
του. 
Το εργαλείο συγγραφής, αντίθετα, επιτρέπει στον αρχάριο µε µικρό 
κόπο να ολοκληρώσει απλές εφαρµογές πολυµέσων. Σήµερα τα 



εργαλεία συγγραφής προσφέρουν ενσωµατωµένες δυνατότητες 
προγραµµατισµού, ώστε να είναι δυνατός ο έλεγχος της εφαρµογής 
σε βάθος, φυσικά απο έµπειρους προγραµµατιστές   
 
Ποια διαφορά υπάρχει ανάµεσα στην ψηφιοποίηση ήχου και στη 
δηµιουργία ήχου MIDI; 
Ο ήχος MIDI δηµιουργείται απο τον Η/Υ , όπου και κωδικοποιούνται 
βασικές λειτουργίες παραγωγής ήχου των ηλεκτρονικών µουσικών 
οργάνων. 
Η ψηφιοποίηση ήχου γίνεται µε έναν µετατροπέα αναλογικού σε 
ψηφιακό σήµα. 

	
  

	
  
	
  
 


